
DOMANDEdomande
Q1. 
Ricostruisci una mappa semantica del termine path dependence, 
indicando genealogia, autori di riferimenti, teorie e parole chiave con-
nesse. 
Q2. 
Raccogli e confronta (specificandone fonti e autori) le principali 
definizioni di artefatto e confrontale con la definizioni di oggetto 
tecnico e individuo tecnico. 
Q3. 
Definisci lo user centered design  e la user driven innovation: illus-
trale poi con due casi studio. 
Q4. 
Scegli e documenta con tre esempi realizzati (ricerche, processi, pro-
dotti o servizi) l’applicazione di una metodologia progettuale creativa 
in ambito di design (illustrando anche la teoria da cui scaturisce). 
Q5. 
Evidenzia le specificità (e la coerenza) di alcuni strumenti di ricerca 
tipici del design connessi al tema del design a scala territoriale. Pro-
poni tre esempi a supporto della trattazione.


