LEISURE/ENTERTAINMENT
In seguito all’ultima revisione il nostro servizio consiste nella vendita e nell’acquisto dell’accesso /partecipazione a un network: questo si compone di due elementi, attivatori e ricettori. 

Le evidenze

_antenne fisiche

Stabiliamo a priori delle zone identificate in cui è solito il manifestarsi di eventi, intendendo con eventi iniziative organizzate o punti interessanti dal punto di vista sociale, culturale, di intrattenimento, dove verranno posizionate antenne fisiche di rilevazione (evidenze) fornite di sensori atti alla rilevazione di densità attraverso sistema GPS e che inoltre fungono da punto di ricezione per i feedback postati dai partecipanti.
I partecipanti
_attivatori

Naturalmente il servizio deve prevedere una fase di attivazione che verrà sostenuta da degli attivatori precedentemente selezionati, suddivisi per know-how e affinità personali, che avranno il compito di dare il via al sistema, recandosi nei luoghi decisi precedentemente come “caldi” e postando per primi impressioni e commenti.
_ricettori

Sono i veri utilizzatori del servizio. Al momento della prima iscrizione che verrà effettuata tramite sms direttamente all’avvicinarsi delle antenne fisiche situate nei punti interessanti della città. Il primo utilizzatore troverà sul suo device una mappa che presenterà già molte segnalazioni (effettuate dagli attivatori), ma che potrà a sua volta incrementare ogniqualvolta desideri esprimere la propria opinione. La mappa si aggiornerà quindi in tempo reale consentendo a tutti gli utilizzatori di restare costantemente aggiornati sullo stato ( partecipazione e qualità) degli eventi in corso.

Ci interesseremo di indagare reti locali esistenti per definire tipologie di messaggi e piattaforme.
Come abbiamo visto, il servizio si pone lo scopo di creare su piattaforma network virtuale, un continuo aggiornarsi di pareri, opinioni e livelli di partecipazione, in grado di indirizzare gli utilizzatori verso quegli eventi che più si addicono alle proprie attitudini ed esigenze.

Stiamo inoltre analizzando ed identificando percorsi, che andranno a snodarsi attraverso l’ambiente cittadino. 
Questi percorsi, dalle caratteristiche diversificate, verranno catalogati per attitudine e campo di appartenenza: percorsi non fondati su caratteristiche fisiche del territorio, ma identificati tramite tag che le persone apporranno ogni volta che vorranno all’interno della mappa.
Un software in grado di riconoscere all’interno di ogni singola frase parole che appartengono ad un’area tematica specifica, creerà raggruppamenti di feedback che si rifanno alle stesse caratteristiche (es: sport, arte, musica…), in modo da creare percorsi non lineari, ma come susseguirsi di check points.

L’utente, all’interno della sua mappa sarà capace di selezionare e deselezionare i livelli a lui più o meno affini, ponendo l’attenzione oltre che agli eventi, anche ai pareri e alle segnalazioni del singolo sparse per la città, ponendo sempre attenzione alla densità delle persone in quei luoghi.

