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RICERCA DI BASE

RICERCA APPLICATA

RICERCA CLINICA

INNOVAZIONE

Una seduta per u�cio 
non solo non dannosa, 

ma bene�ca per la salute 
e il rendimento.

ERGONOMIA SOSTENIBILITÀ
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LIFESTYLE
DESIGN



ERGONOMIA

Permette continui cambi di posizione, 
migliorando la circolazione del sangue

Sostiene in modo di�erenziato la zona 
toracica, la zona pelvica-sacrale e la zona 
femorale

Aiuta a mantenere una corretta visuale sul 
monitor senza a�aticare il collo

Adattabile alla struttura scheletrica e �sica 
di ogni persona

La struttura posteriore è “viva”: si adatta ai 
movimenti della spina dorsale
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SOSTENIBILITÀ

Rigidi standard. La sedia Embody aderisce 
al protocollo McDonough Braungart 
Design Chemistry (MBDC) Cradle to Cradle 
e sostiene l’impegno di Herman Miller 
verso l’ambiente.

Riciclabile. Contiene il 42% di materiali 
riciclato, è riciclabile al 95% e non contiene 
PVC.

Prodotta nel complesso industriale 
Herman Miller che usa energia rinnovabile 
al 100%, che ha eliminato la produzione di 
residui tossici e che produce appena 35 Kg 
di ri�uti al mese.
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Fisica
Biomeccanica

Percezione

Biologia

Ergonomia

OBIETTIVO:
sedia positiva 
per la salute

IPOTESI

É possibile creare una seduta bene�ca per 
la salute e non solo neutrale.

Super�ci a pressione dinamica sulla sedia 
e sullo schienale garantiscono maggior 
comfort e bene�ci.

Sedie da lavoro possono aiutare a 
raggiungere naturalmente equilibrio 
posturale, indipendentemente dalla 
curvatura spinale di ciascuno.

ESPERIMENTI 
E PROTOTIPI

Pressure 
mapping 
technology
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Cinematica

Postura preferibile

Distribuzione 
delle pressioni

Metabolismo

Obiettivi 
delle sedute

EMBODY

INCORAGGIARE IL 
CONTINUO CAMBIO 

DI POSIZIONE
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La ricerca che porta allo sviluppo del 
prodotto diventa alla �ne uno strumento 
di comunicazione rivolto al cliente, il 
quale trova conferma “scienti�ca” 
dell’e�cacia del prodotto. 

Sul sito del prodotto sono disponibili i pdf 
con tutte le informazioni riguardo alla 
ricerca dietro a Embody.

RICERCA 

SVILUPPO 
PRODOTTO

COMUNICAZIONE 
PRODOTTO

STUDI ED
ESPERIMENTI
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